Unter Druck 


Suoniamo, qualcosa succederà! 


Che cos'è Unter Druck? E' un gioco di carte e composizione che mette al centro 
intuizione di idee musicali, fantasia di scrittura , goliardia e velocità d'esecuzione. 


E'un gioco dove l'improvvisazione si intreccia con le immagini di vita 
quotidiana. 
Un card game che si gioca con carta e matita. 
Il primo songwriting card game! 


NUMERO GIOCATORI 


ETA Da 3 giocatori, fino a quanti si vuole. 
+14 

PREPARAZIONE 
CONTENUTO 


* Separare i mazzi e mescolare le carte di 
ciascun mazzo. 
« Mazzo Arrow: 84 carte tema. 


“* Occorre una carta e matita (o penna); 


“ Si può giocare senza strumenti, ma 
avendo la possibilità, possiamo includere uno 
strumento di accompagnmento nelle 2 modalità 
di gioco, per suonare gli accordi delle canzoni 
(chitarra, piano, ukulele ecc.). 


() Nota: 
| 


-In una partita da 9 giocatori in su, si può 
giocare con la modalità “UNTER DRUCK 
PARTY”, minimo 3 gruppi (se a disposizione, 1 
strumento per ciascun gruppo,); in una partita 
da 3 a 8 giocatori si gioca con la “MODALITA' 
CLASSICA“, minimo 3 giocatori, (se presente, 
si può usare anche un solo strumento,). 

-Anche in 6, volendo, è possibile giocare in 
party game, dividendosi in 3 coppie da 2. 

-Nel Party Game possono esserci anche più di 
3 piccoli gruppi. 


+ Mazzo Crown: 30 carte testo. f 


«+ Mazzo Cartecordo: 38 
carte con i giri di accordi. 


MODALITA CLASSICA: SVOLGIMENTO 
DEL GIOCO DA 3A 8 GIOCATORI 


1- Si gioca in una sola squadra, in 
modalità collaborativa. È consigliabile 
sicuramente essere più di 3. 
2- Si scopre una carta Tema 
dal mazzo Arrow e si legge 

il tema, mettendolo ben visibile 
a tutti. 

Su questo il gruppo dovrà 
basarsi per scrivere la 
canzone. 


Zingurata com aci 


3- Si scopre una carta Testo 


dal mazzo Crown: questa 

sarà la guida per scrivere Ripi 

la canzone. La carta rap- 0, 

presenta 2 strofe, 4 versi pn 

ciascuna. ew 
di 


Gio i() 


4- Si riscrive prima la carta testo sul foglio con 
la matita, lasciando un po di spazio tra un 
verso e l’altro. 

5- | partecipanti scrivono poi a turno, 
completando un verso della strofa ciascuno: 
piegano il foglio ad ogni turno, in modo da 
coprire il verso scritto. Poi passano il foglio al 
partecipante successivo. 

6- Ogni partecipante scrive quindi a turno un 
verso, senza sapere cosa ha scritto il 
precedente. 

7- A conclusione si apre il foglio e si legge ad 
alta voce la canzone composta con. il 
contributo di ciascuno. 

8- (Solo se in possesso di uno strumento) Il 
gruppo pesca 3 Cartecordo e ne sceglie 1 con 
il giro di accordi che fa più scintille con la 
canzone composta. In seguito pesca un'altra 
cartacordo dal mazzo, di modo da averne 
sempre 3 per il prossimo turno. 


Lai Samia 


9- 12 minuti di tempo: durata per 
scrivere la canzone in gruppo (se 
abbiamo lo strumento si potrebbe 
anche cantarla e suonarla). 


Nota: 

se nella carta testo troviamo lo schema delle 
rime “AB” si rivela la sillaba finale dell'ultima 
parola del verso al partecipante successivo, in 
modo da rispettare le rime contenute nelle 
strofe (vedi appendice). 


MODALITA UNTER DRUCK PARTY: 
SVOIME:IVI=\ KON D]=e][o/e:o gi Dy.\R°) 
(CI[OIO7: NEO) RIN INES] 


1- Ci si divide in piccoli gruppi, (ciascuno può 
avere uno strumento). 

2- Un gruppo sarà il Lettore per questo turno. 
3- Pescando una carta 
Tema dal mazzo Arrow 

la mostra ai gruppi, legge il 
tema, mettendola ben visi- 
bile a tutti. Su questa ogni 
gruppo dovrà basarsi per 
scrivere la canzone. 


Non c'è più 
religione 


4- Dopodichè scopre una vr 
carta Testo dal mazzo tres 

l x : dali nnt 
Crown: questa sarà la guida Pt 
per scrivere la canzone. se 
La carta rappresenta 2 strofe, 
4 versi ciascuno. Ro Vai 


Il gruppo scrive la canzone mal 


su carta con la matita, plans i 
riscrivendo e completando il Foo) Ti) 
resto dei versi. smi 


5- (Solo con gli strumenti) Il gruppo lettore 
deve dare 3 Cartecordo a ciascun gruppo 
partecipante: questi ne scelgono 1 tra le 3 con 


il giro di accordi che fa più scintille con la 
canzone composta. In seguito ne pescano 
un'altra dal mazzo in modo da avere sempre 

3 cartecordo a ogni turno. 


SoRRe celato 


BR 4 ) 


6- dodici minuti: tempo per scrivere la canzone 
(se abbiamo lo strumento anche per provarci gli 


accordi). 
7- AI termine del tempo a disposizione, ciascun 
gruppo legge o canta la canzone, 


(accompagnato dallo strumento se presente). 
8- Il gruppo Lettore decreta il vincitore e questo 
riceve 1 punto: vince chi arriva prima a 3 punti. 
9- Il Lettore per il nuovo turno è il gruppo alla 
sinistra dell’attuale Lettore (continuando in 
senso orario per i turni successivi). 


SUGGERIMENTI SULLA STRATEGIA 


Il sottotitolo di UNTER DRUCK. riporta 
“Suoniamo, qualcosa succederà”! Questo è il 
punto del gioco: lasciatevi andare e scrivete, 
qualcosa succederà. Tranquilli , non bisogna 
essere musicisti per farlo o avere chissà quali 
competenze, anzi meno sappiamo meglio è, 
e se sai qualcosa... dimenticala! 
Non bisogna scrivere una hit, 
magari lo diventa. 

Nessuno inventa nulla: improvvisazione e 
composizione sono due facce della stessa 
medaglia. 


ma chissà, 


Appendice 


MAZZO ARROW (CARTE TEMA) 


5 


SAETTA= Nella carta è già presente 
il tema . 


Zingarata con amici 


S GRAN DUCA= Nella carta compaiono 
solamente i puntini: 


qui andrà scelto un tema libero. 


€ è. 


MAZZO CROWN (CARTE TESTO) 


CORONA=Carta testo con l'inizio 


di ogni verso già avviato. 


n 
do 
ville MUSTACHE= Carta testo completa 
per metà dei versi. 
Anche qui a libero riempimento 
perchè manca l’inizio di alcuni versi, 
rispettando però lo schema delle 
rime (se presente) e la carta tema. 
Mo 
xt, SUPERNOVA= Carta testo a libero 
To)” riempimento, rispettando però lo 
nr 


schema delle rime (se presente) 
e la carta tema. 


+ Strofa= é la strofa iniziale, meno incisiva. 
«+ Ritornello=più di impatto e orecchiabile. 


è AB= * CHIAVE DI FA = Giro di accordi 
-ABAB CDCD: la prima fa rima con mancante. A libera scelta di chi suona. 


la terza, la seconda con la quarta e 

così via; 

-ABBA CDDC:la prima con la quarta 

la seconda con la terza e così via; vili 
-AABB: la prima con la se conda e 

la terza con la quarta ; “: 
-ABABABCC: tutte incrociate 

eccetto la penultima che fa rima con 

l'ultima; 


Nota: 


-Nello schema AB bisogna fare attenzione a 
comunicare la sillaba finale della rima al 
partecipante corretto, per esempio nello 
schema “ABAB”, il primo giocatore comunica 
la sillaba al terzo (A-A-), e il secondo al quarto 
(-B-B), e così via, rispettando lo schema delle 
rime qualora si trovi sulla carta Testo. 

-Questo non vale per UNTER DRUCK PARTY 
dove la modalità di gioco non prevede di 
coprire il verso scritto. 


CARTECORDO 
CHIAVE DI SOL = Giro di accordi 
completo. 
® 


Lilia 


CHIAVE DI DO = Giro di accordi da 
riempire per metà. L'altra metà va 
completata con degli accordi a piacere. 


UNTER DRLICK UNTER DELICK UNTER DBLRCK UNTER DRUCE, 


Uada a bordo, cazzo! facciamo nomi e Non ho più 20 anni 
cognomi 


UNTER DRLICK UNTER DALICK 


Pizza kebab Il salario degli italiani All you need is love 
coffe 


LINTER DRLICK 


Scusi, lei spaccia? Se io fossi dio O frà, c'hai mica un 


euro? 


LUINTER DRLICK UNTER DALICK UNTER DRUCE, 


Lui, lei, quell'altr* Italians do it better Come stai 


UNTER DRLICK 


Non ho più J0 anni Non ho più 30 anni 


Chi sono? Elogio al vino 


UNTER DALICK 


Voglia 


di non far niente 


Poveri noi 


UNTER DRLICK UNTER DELICK UNTER DBLRCK | UNTER DRUCE, 


Il maestro Una rotonda a Napoli Sabotage Bastian contrario 


UNTER DALICK 


Il flirt ai tempi di 


Che succede? 
Instagram 


INTER DRLICK 


Giallo Voce del verbo Non c'è più 
zafferano scialare religione 


4 La 


UNTER DALICK 


facciamo after 


UNTER DALICK UNTER DELICK UNTER DALICK 


LINTER DIALICK 


Metti una sera in i; Weekend con i 
trattoria... vasi Ferragnez 


UNTER DRLICK 


Mi hai fatto 
piangere 
l'anima 


UNTER DRALICK 


Mi farai andare 
in terapia 


La panda 


UNTER DRUCE, 


Un colore, una 


passione 


UNTER DALICK 


Perdersi a 
Berlino 


La cacca 


LINTER DRLICK UNTER DELICK UNTER DALICK | UNTER DRUCE, 


Il caso umano Il boomer Pane e Trap a Il corpo è mio 
colazione e decido io 


UNTER DALICK 


Ho scelto di non 
scegliere 


UNTER DALUICK UNTER DALICK 


Le piccole 
cose 


TIredicesima Non ho più il fisico 


LINTER DRLICK 


Ma sÌ...vnn (8) 
A dire fl vero... (8) 
E lasciami] ...... (A) 


dErtornatio 

Ma ti... (A) 
MI fl cca (8) 
Din Dot 0° (A) 
E'SUCCESSO...... (8) 


Strega 
Mamma, ......= 


CETTCEETI 


UNTER DALICK 


{treja 

E Ut secsccose ia 
LOrTEl scsi 
Pot FAME sorrarazioa 


E ITOPPO ec 


tara edo 

È gira iaia (A) 
Feeee 00h! ....... (A) 
ELMI svccrrose (8) 


Gridò I inboiniziizzioizin 


(A) 


pEr io 

fici siamo...... (O 
Per fare... (DI 
Allora sca (O) 
Così faremo .... (D) 


i mio [oi icielaizizizioi 
Does urarens 


UNTER DRUCK 


Strofa 
Parlando ....... (A) 
Uorrei ....... (8) 


Respirare .....0 (A) 
COME secc (8) 


tornado 

Ma com'è sea (O) 
Eperché ...... (DI) 
ASA sce fc) 
FTT sccrcro n (D) 


(0) 
(8) 
(A) 
(8) 


SEroy 
Gi dolce sibets 


IBRA 


SH dolce ......- 


ferme 


Tra le UH... 
MI 


DolFalSoliDo 


UNTER DRLICK 


Chroffa 
FalDolLamiSol 


Eitarnelle 
Fa DolSollFa DolSol 


\$ 


UNTER DRUCK 


Lam SollSol Lam 
Lam SollSol Lam 


UNTER DRUCK 


DolLamiFalSol 


DolSollLamiFa 


D 
DÌ 


RemlLamifalSol 


Eitormello 
RelFalDolDo 


UNTER DALICK 


Cbrofa 
RellalSimlFa#m 


Ertornella 


SollRelSoliLa 


UNTER DRLICK 


LamlLamiRelFa 


Ritornello 
FalDolFalDo 


(| 


D 


D 
d 


Cbrofa 
FalDolLamiMim 


Eitormello 
SollRelFalDo 


Ctrofa 
Fa SollLalFa Solllam 


Eitormelllo 
Fa SollLam SollFa Solllam Sol 


D 
i 


Cteofa 
DolSollSimiFa 


Fitormello 
Fallam Do 
FalLam Do 


UNTER DALICK 


LamiSoliRelRe 


8 Dé 


UNTER DALICK 


Gtrofa 
FalLamiSoliDo 


Fitormello 
Fa LamiSol Dolfa LamiSoal Do 


Lal La Mi/IMi7IMi? La 


DolSolllamiMim 
FalDolFalSol 


UNTER DRUCK 


LalMilSimILa 


D 


LIHTER DRLICK 


DolLamiMilSol 


UNTER DRLCK 


FalFalDolSol 


UNTER DRUCK 


SibISiblFalRem 


UMTER DALICK 


Soll...IRel... 


DI 


d|} 
di ) 


Ctrofa Ctrofa 
RemlLamiSollSol SiblFalRelFa 


Eitarmello Ertormello 


UNTER DALICK 


RelLalMilSim 


DolRelFalDo SiblFalSiblFa 


dI 


UNTER DRLICK 


D | 
Sa, UNTER DRLICK 


SilLalMilMi SimlLalSollRe MimlRelDolSi 


UNTER DALICK 


UNTER DRUCK 


LamiDo RellLamiDo Re MimlSimiLamiMim FalDolRemiLam 


D 


UNTER DAUICK UNTER DALICK 


«ISOU..IRe Lal...IRel... 


BM] BB 


| Î 
Sa UNTER DEUICK 


iii | ad | illa IL, 


cen 


DD 


7 


D 


UNTER DRLICK 


UNTER DALICK 


Terms of Use 


Thanks for downloading this all over your computer. 


Unter Druck is free to use under the Creative Commons CC-BY-NC-ND 4.0. 
You can read more about the license at 
https://creativecommons.org/about/cclicenses/ 


These are the terms of the copyright: 


BY O) — Credit must be given to the creator 


NC SD — Only noncommercial uses of the work are permitted 


ND O) — No derivatives or adaptations of the work are permitted 


You must also comply with the laws of man and nature. If you break the law and get in 
trouble for this game, Unter Druck is free of all liability. including complaints from 
neighborhoods for harassing music during night! 


